
ORGANISATION SCRUM 
BDD RSE



PLANNING DU PROJET 

Sprint 1 

Definition du backlog 

Mise en place de l’environnement de dev

Sprint 2 

Créer les tables avec les clés primaires 

Sprint 3 

Organiser et présenter les bases de données 

Sprint 4 

Stocker la bdd dans un entrepôt de données

Faire le datapaper



EQUIPE ET ROLES 

 Scrum Master : Clara Pasquet 

 Product Owner : Cécilia Pogorel

 Equipe de dev : Dan Mechaly, Thomas Briand, Cécilia 

Pogorel et Clara Pasquet 

15/11/2021



STORIES ET BACKLOG

Organisation 

 Nous avons choisi d’utiliser Jira software pour la 

gestion du projet. 

 Nous utiliserons les fonctionnalités suivantes

Logiciel choisit

15/11/2021



VERSIONNING ET DÉVELOPPEMENT 

15/11/2021



OUTILS 

Communication 

 Discord pour les réunions, partage d’informations 

et documents 

 Messenger pour la communication et l’organisation   

Développement 

 Postgresql pour la base de donnée 

 pour le langage de développement 


